
Übungsblatt

Bsp1:  Übertrage die Pfeile aus der Grafik in dein Heft und zeichne die folgenden 

  Vektoren durch Pfeile ein: 2⋅z ,−
1
2
b , 3
2 
a , w−u , 3⋅d ,v−2⋅w , 2⋅c

Bsp 2:  Berechne die Längen der Seiten des Dreiecks ABC:

a) A = −1−1 , B = −52  , C = 77
b) A =  1−4 , B = 60, C = −12 



Bsp 3:  Berechne in diesem Rechteck den fehlenden Eckpunkt, die Seitenlängen und den 
   Umfang.

Bsp 4: Berechne die Koordinaten der übrigen Eckpunkte des Quadrates ABCD:

a) A = −1−1 , B =  3−2
b) B = 54 , C =  3−1

Gibt es mehrere Quadrate? Mach eine Zeichnung!

Bsp 5: Für welchen Wert c sind die beiden Vektoren a = 32 und b = −2c 
 orthogonal zueinander?

Bsp 6: Berechne den Winkel, den die Vektoren s =  1−1 und t = 21 einschließen.


