Ubungsblatt

Bsp1: Ubertrage die Pfeile aus der Grafik in dein Heft und zeichne die folgenden

. . - 1- a4 - N N
Vektoren durch Pfeile ein: 2-Z, _Eb’ %a, w—u, 3-d,v—2-w, 2:¢

Bsp 2: Berechne die Langen der Seiten des Dreiecks ABC:
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Bsp 3: Berechne in diesem Rechteck den fehlenden Eckpunkt, die Seitenlangen und den
Umfang.
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Bsp 4: Berechne die Koordinaten der Gbrigen Eckpunkte des Quadrates ABCD:
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Gibt es mehrere Quadrate? Mach eine Zeichnung!

Bsp 5: Fiir welchen Wert ¢ sind die beiden Vektoren @ = (2) und b = (_2)

orthogonal zueinander?

Bsp 6: Berechne den Winkel, den die Vektoren 5 = (




