Brownsche Bewegung
Ein Squeak Etoys Projekt von Christian Nosko
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In diesem Projekt geht es darum, die Brownsche Bewegung darzustellen: Teilchen
bewegen sich in einem Gefal3. Eine wichtige Einflussgréf3e fir die Bewegung der
Teilchen ist die Temperatur, die mit Hilfe eines Schiebereglers in dem Modell
verandert werden kann.
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Brownsche Bewegung

Ziehe aus der Klappe Lager das
Textfeld in die Welt.
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Text

Halte nun die Alt-Taste gedrtckt und
klicke auf das Textfeld.

Nutze den gelben Smartie ,Gréle
andern“, um das Textfeld breiter zu
machen.
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Text

Ersetze den Text durch den
Projektnamen ,Brownsche Bewegung®.

Klicke nun auf das hellgriine Smartie
~Schriftgroe”, um die Schriftgrof3e zu
andern.

Klicke auf das braune Smartie
Lverschieben“, um den Text an die
gewulnschte Stelle zu verschieben.
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Brownsche Bewegung

Ein Squeak Etoys Projekt

Ziehe aus der Klappe Lager die
Spielwiese, den Schieber und ein
weiters Textfeld in die Welt.
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Brownsche Bewegung

Halte nun die Alt-Taste gedrickt und
klicke auf die Spielwiese.
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Nutze den gelben Smartie ,GrélRe
andern®, um die Grol3e der Spielwiese
zu &ndern.

Schieberegler
Halte nun die Alt-Taste gedrickt und
klicke auf den Schieber.

Offne durch einen Klick auf das turkise
Smartie ,Betrachter 6ffnen“ des
Schiebers den Betrachter und gehe in
die Kategorie ,Farbe & Rand"®.

Hier kannst du einen Farbverlauf
einstellen und eine erste und zweite
Farbe angeben. Damit kannst du den
Temperaturregler deutlicher darstellen:
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Eg u ng Schiebers Farbe =
Schiebers Farbverlauf . Swahr
Schiebers zweite Farbe ..
Schiebers radialer Farbverlaut . :ralsch
Schiebers Randbreite B
Schiebers Randfarbe ..
Schiebers Randtyp . %eingesenkt
Schiebers runde Ecken § falsch
‘Schiebers Schatten . :falsch
Schiebers Schattenfarbe ..

Temperaturregler

Teilchen
Offne Uber den Button ,Malen* in der
Klappe Navigator
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den Malkasten!
Zeichne nun in die Spielwiese ein

einzelnes Teilchen! Klicke
anschlieffend auf ,ok"!

Brownsche Bewegung

Halte nun die Alt-Taste gedrickt und
klicke auf das Teilchen.

Gib dem Teilchen einen Namen, indem
du die Objektbezeichnung anderst.

Ein Squeak Etoys Projekt

| Teilchen

Klicke nun auf das turkise Smartie des
Teilchens, um den Beobachter zu
offnen.

Erstelle nun ein Skript ,bewegung".
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[ Schietaregler
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Ziehe aus der Kategorie ,Bewegung*
die Kachel ,Teilchen gehe vorwérts
um® und ,Teilchen drehe dich um*in
das Skript.
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Die Bewegung des Teilchens soll aber
vom Wert des Schiebers abhéngig
sein: Offne den Betrachter des
Schiebereglers und gehe in die
Kategorie ,Regler”.
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Andere ,Schiebers Minimalwert* auf 0
und ,Schiebers Maximalwert" auf 20.

Ziehe die Kachel ,Schiebers
Reglerwert” in das Skript ,bewegung*:
Lege sie in das Wert-Feld der
»1eilchen gehe vorwarts um* - Kachel.
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Teilchen gehe vorwarts um -{I-hc
Teilchen drehe Dich um 5 )

hiebers Reglerwert j»

Die Drehung des Teilchens soll Giber
eine Zufallszahl erfolgen: Ziehe aus
der Klappe Lager die Zufallszahl in das
Wert-Feld der ,Teilchen drehe dich
um* — Kachel.
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Teilchen gehe vorwarts um Schiebers Reglerwert

Teilchen drehe Dich um | &
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Starte nun das Skript durch einen Klick
auf die Uhr: Das Teilchen bewegt sich!
Uber den Schieberegler kann die
Geschwindigkeit des Teilchens
verandert werden.

Stoppe das Skript, indem du auf
Jaufend” klickst und dort wieder
,nhormal” wahlst.
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Teilchen gehe vorwérts um Schiebers Reglerwert i
Teilchen drehe Dich um Zufall 180

Geschwisterinstanzen
Ein Teilchen ist natirlich zu wenig!

Halte nun die Alt-Taste gedrtckt und
klicke auf das Teilchen:

- Teilchen

Ein Squeak Etoys Projekt

Nutze den grinen Smartie ,Kopieren®,
um Geschwisterinstanzen zu

erzeugen.
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Klicke nun auf die einzelnen Teilchen
und lege mit dem griinen Pfeil die
Vorwartsrichtung in unterschiedliche
Beweiqungsrichtungen fest:
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Temperaturregler

Ziehe aus der Klappe Lager die
Skriptkontrolle in die Welt.

Ein Klick auf ,,go“ startet die Bewegung
der Teilchen.
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Uber den Schieberegler kannst du eine
Temperaturerh6hung und somit eine
schnellere Bewegung der Teilchen
simulieren.

Speichern

Speichere dein Projekt, indem du in
der Klappe Navigator auf
Lveroffentlichen® klickst.

Gib einen Namen flr dein Projekt ein
und klicke anschlieend auf ,,0k".
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