Formelsammlung Vektorrechnung
Mittelpunkt M einer Strecke AB: m= %(é +b)

Der Vektor m zeigt zum Mittelpunkt der Strecke AB.

Schwerpunkt S eines Dreiecks AB.C: § = %(ﬁ +b +¢)

Der Vektor § zeigt zum Schwerpunkt des Dreiecks.

Abstand eines Punktes P(x | v | z) vom Koordinatenursprung :

1Bl =/x7 + y? + 27
Betrag eines Vektors : (Lange des Vektors) || — \/XZ +vZ 4 z?
Geradengleichung (Zwei-Punkte-Form) R o
g: X=a+r(b-a)
Geradengleichung (Punkt-Richtungsform) g: X =4a+r(0)
. a) (x
Abstand eines Punktes P(x | v | z) von der Ebene E: d(P;E)=|———=——||b |o| y|-d
va® +b? +¢? ol 5

Skalarprodukt: @ob=a, eb, +a, eb, +a, eb,
Senkrechte Vektoren: 2 Vektoren stehen senkrecht aufeinander, wenn ihr Skalarprodukt 0 ergibt.

Schnittwinkel zweier Geraden:

o Schnittwinkel (kleinster Winkel) & zwischen zwei Geraden mit den Richtungsvektoren

T ™
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U3/ und U3
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Schnittwinkel von Ebene und Gerade:

o Schnittwinkel (kleinster Winkel) & zwischen einer Ebene mit dem Normalenvektor
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"3/ und einer Geraden mit dem Richtungsvektor Uy
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Schnittwinkel zweier Ebenen:

Schnittwinkel (kleinster Winkel) & zwischen zwei Ebenen mit den Normalenvektoren

g mnq
m= | m = | n
M3/ und Mg
- T |many + mang + mang)
COSE = — =
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Ebenen siehe extra Blatt



