Beispiel 1:
Bei einem Lotto-ähnlichen Spiel liegen in einer Urne 22 nummerierte Kugeln (von 1 – 22), von denen 4 gezogen werden.

Um mitzuspielen, füllt man also einen Schein aus, indem man 4 Zahlen tippt.

Man hat einen 4er, wenn genau die Zahlen gezogen werden, welche man getippt hat.

Man hat einen 3er, wenn 3 Zahlen richtig getippt wurden.
Man hat einen 2er, wenn 2 Zahlen richtig getippt wurden.

Man hat einen 1er, wenn 1 Zahlen richtig getippt wurden.
· Wie viele 3er gibt es?

· Wie viele 1er gibt es?

Beispiel 2:
In einem Regal stehen 9 Bücher. Wieviele Reihenfolgen gibt es, diese nebeneinander aufzureihen?

Beispiel 3:
In einem Kaffeehaus sind 16 Plätze frei.

· Auf wie viele Arten können 16 Personen Platz nehmen?

· Auf wie viele Arten können 13 Personen Platz nehmen?
Beispiel 4:
Von 12 Liedern in deiner Wiedergabenliste hast du bloß Zeit, 5 davon zu hören. Der Player ist auf zufällige Wiedergabe eingestellt.

Wie viele Möglichkeiten an Liedern gibt es, wenn keines davon doppelt gespielt wird?
